AEALISATIONS

4 Bonne chance !

L'AGE DE PIERRE
Gagner une partie en marquant au moins 8oPM
sans construire de Batiment.

D Solo l:l Multi

HOUSTON, NOUS AVONS UN PROBLEME
Gagner une partie en marquant au moins 8oPM
sans réaliser d’objectif.
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TARIPLE GAGNANT
Gagner une partie en marquant au moins 80PM
en ne sélectionnant que 3 types de cartes.
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LA SCIENCE N'ATTEND PAS
Gagner une partie en marquant au moins 35PM
avec les Objectifs.
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QUALITE IRREPROCHABLE
Gagner une partie en marquant au moins 30PM
en Qualité d’Observation.
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COMTE SCIENTIFIQUE
Gagner une partie en marquant au moins 17PM
avec les Scientifiques.
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CAARNET D'ETUDE
Gagner une partie en étudiant au moins 2 Carnets
scorant sur les cartes bleues, rouges et violettes.
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ESPECE COMPLETE
Gagner une partie en découvrant 4 espéces
de dinosaure dans leur totalité.
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MONOMBNIRRUE
Gagner une partie en ayant sélectionné le méme
type de carte lors des 4 premiers tours de jeu.

D Solo |:| Multi

DECOUVREZ-LES TOUS'!
Gagner une partie en ayant découvert tous
les types de dinosaures au tour o au plus tard.
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