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Cachette Secréte

feaﬁwe&wwm%mmmm@

. Jespére que nous ne nous perdiens pas ic.
HMWWMWWWMWPM récentes
sur les murs de la grotle — aprés aveir regards autsur,

news avens buawé une cachelte secréte
dissimulée aw-dessus dewr.

Lexpédition a da passer par !

Danger Permanent
Je me suis ssudain pris & ssuhaiter quilntsinette soit b,
Je ne semble pas ébre capable den faire de méme.
Nows avons combattu une aubre béte aujourdbui, et psur
lhewre, je ne peux pas dire que jy ssis encore habitué.
lsus avens brawsé néanmeins quelgues sbjets
dans son antre.

Y
é

Voir I'App Compagnon sur arnak.game

[énébres Omniprésentes
%W&Mﬁapméwt&dw’zﬂ.
Bienqanam)n'ywﬁywmpaa el noud powvend
ssuvent entendhe les bétes approcher ~
altendhe canstamment que ce son familier
mads deéeoé@é/eaedem&omwm&mzdané
Méme dans ces canditions, jaime taujours lire los
inscriplisns élabordes sur les murs -
/eaew/p«ﬂmép«mc&{def/w ceincé (c.

Nows avens affrente une béte férace dans les tunnels
aujsurdhui. Je pensais que neus étisnd foutus, mais
Natasha ma swpris. Avec son coutean. elle sen est pris &
lanimal — & maitié sifflant, & moitid bunbant — en
imébant clairement ses sans. Jai 66 déconcerts, mais la
béte s est retournde et s est enfuie. Lembaucher comme
pistewr a sirement été ma meillewre décision.

v per
a5
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asbm,p agnen Enthowsiaste

Unauf/wpaAéa‘gedeg /Jenepeu/)opm dire que
Japprécie lsbscwrité. U MZZ cela terminé, je promets
de passer plus de temps aw soleil ! Mais André semble
revigoré et hewrewn débre ici. 1€ sest chargé de
cartsgraphion ces tunnels et prend cele brés aw sériowx.

Gagnez @et mettezle iy sur 1'un de vos
assistants. Vous pouvez le dépenser pour redresser
1'assistant & tout moment ('amélioration de

l'assistant ne supprime pas le ).

Cimeticre

De temps en temps, nous buswvsns des endheits ébranges
cachés ici, aw fand des tunnels sinuewn ; cétait lun dentre

ewn ~ une sorte de cimetiore. Ebangement, nous avens

nestes humains et enteriés avec les mémes égards. Une
arme était placée é cité de chacun dewx. Celte décswverte
pownradt jeter un newvel éclairage sur la relatisn que les

anciens entretenaient avec les bétes gardiennes.

Hd.2

Voir I'App Compagnon sur arnak.game

Peésie Ancienne
Je ne me lasse jamais de déchiffrer les parsis dw bunnel.
10y a toujouns des découvertes passisnnantes é fare.
Hier encore, jai pu braduire une partie dun pséme qui,
Je crais, parle dun des endroits que nous avens
bowsé i ny a pas s langtemps.
Ce serait une décsuverte incrayable
que de confirmer mes suppssitions !

Marquez un site \A) ou \l‘) avecle iy
La prochaine fois que vous le visitez,

activez-le deux fois.

Guide Imprebable

Pmﬂm Je me demande s¢ ces créatunes ssnt simplement;
des animauwr sw quelgue chsse de plus. Un moment
incroyablement bhostile, puis apprivedsées et seumises aw
point que cela semble presque swnéaliste. Xa derniere dtait
exceptionnellement amicale ~ elle nous @ sffert des
cadeawn et nsus a guidds & bravers le labyrinthe vers une
paisible chambre si news psuriions neus repssen.
Je ne pansiens pas ¢ my habituer.

B2
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