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Grette des Singes
Cette 3one grouille de singes. Nows en avens vu se
disputer quelgue chase qui a peut-étre été laissé icc par
lenpédition perdue ? Fuisque les singes sent plutit
sympathiques, naus pswnrions tenter de

réaliser un échange avec ewx.

Exilez un objet de votre main et remplacez-le par un

objet de la rangée de cartes d'une valeur jusqu'a deux -

piéces plus élevée. Traitez les cartes Subvention et
Exploration comme des objets avec un coiit de 0. La
Peur ne peut pas étre exilée de cette manieére.

ou

Cependant, un pew plus loin, nows avens tbrowné des
pétraglyphes rouges marquant lentrée dune petite grotte.
lows powriians lexplorer un pew, mais chese aw
ou;eédeceéendwcémedaw(bcﬂamdepm/e
Méme les singes sermblent léuiter.

Viecl Ame
Awjouwrd i, un vieid ami ma contacts, bun de cewn qui @
nejoint Antsinette. I semble changer davis désormais -
peut-étre pswnrais-je laider ¢ se décider avant quil ne
soit busp tard ? Impsssible de dire quand un autre de
mes csmpagnons tsmbera ssus le charme dfintsinette.
Echangez un de vos assistants avec un de

ceux disponibles sur le plateau Réserve.
Le nouvel assistant est du méme niveau et redressé.

ou
Dun autre cité, d serait peut—étre plus productif de
simplement continuer mes necherches et despérer que ma
déterminatisn changera les esprits de ceun qui hésitaient
autour de moi. Javais Uintention dexplorer los tevraing
de chasse sacrés é proximité depuis un certain temps.

Voir I'App Compagnon sur arnak.game

Ca/mp ement Abandenné

Aujourdbui était un jour de chance ! Nows ssmmes tombés
dwr wn ancien campement, sans doute laissé ici par la
ed eparses pownall

v destination.

premiécre expédition. Inspecter les
noud denner des indices sur

Mais le campement a été pL/Z@ par des bétes. Une série
dempreintes semble particulicrement inbabituelle. Ce
powvait ébre Iéﬂtze des émm/ bétes, e/m de /226

piste psuwrrait feurniv des infarmations uitales psur fad

face é ce Gardien un pew spécial.

Marquez un Gardien révélé sur n'importe quel site en
couvrant son coiit avec un jeton boussole. Maitriser ce

Décowverte Fertunde

Cest incrsyable ! Quellle chance ! Natasha revient dun
wpw[euwa/ewpewgeeéeffepwéendmmmm%
8 wn huidseaw veidin !

Cela psurrait nous denner un avantage sur Antsinette,

Dautre part, elle indique éq a/emené avsir nencontré wn
amé dans la forét qui, Ktenqwc/faooepm&eohgwupe
dAntsinette, a accepté de partager avec nous quelques

décsuvertes aw nom de la science. Cette sccasion powviait
étre plus préciewse que nimporte quelle quantité dor !/

Crédits :
Conception : Min & Elwen | Ecriture : Min | Conception graphique : Radek “rbx" Boxan | Programmation WebApp : pajada & Faire | Illustrations : Ondiej Hrdina, Ji¥i Kiis, Milan Vavron, Jakub Politzer, Frantisek Sedlacek

Remerciements particuliers a tous les testeurs de la communauté BGG qui ont participé aux tests !

ﬁ Traduction francaise par boardandgamer.com



o sl T

, Jifi Kuis, Milan Vavron, Jakub Politzer, FrantiSek Sedlacek

iy g o
e

Hrdina
tests !

fej

: Ond
icipé aux

ons

tous les testeurs de la communauté BGG qui ont part

pajada & Faire | Illustrati

Crédits :

Radek “rbx" Boxan | Programmation WebApp

Remerciements particul

iers a

=
=2}
7
=
c
=
Z
=]
7
o]
=z}
~
=}
c
=2}
7
=}
<]
Z
=
=
~
>
—
o
~
8
=
o
*
s
o
W
=
o]
*
=}
ey
2]
\
o)
s
.
=
=
=

i o
kg

Conception graphique

mn

M

Min & Elwen | Ecriture :

Conception

Voir l'App Compagnon sur arnak.game & Traduction francaise par boardandgamer.com




11Ny 1N3sS940.1d NP dPpoydal €] ¥ YVUVN Id SINAYId SININY ST

Statue Mystériewse
A notre arvivée ici, nous avens ew le placsiv de décswmin
une statue diha- Mmg/mndepmﬁeméacée ?—au‘,
intéressant, nous avens constate
lablettes aw des peintes de fleche effecel%ed cuwmf
remplacées par dautres choses pendant lo nuit.
Les animauwr pswaient-ils en ébre & lorigine ?

Y

Bmwwmm@womﬁdampwéaéw
prendhre le temps décrie lettres & la maissn.
Les finances ont diminué. Jac aussi trouvé ce beaw tesssn
de peterie avec un dessin ressemblant & une carte.
Jai pensé travailler sur les inscriptisns.

Décounerte Menagante

Eh bien, jai en ai v des cheses, mais réen de semblable ¢

ce que nows avens décsuvert aujowrdbui. La cauité dtait

mzzfam le site que nsus avions indtialement trowvé. Je
faire allusion ¢ quelgues pratiques inquidtantes.

204

Lautre sptisn est depméo» des que pessible. Cela peut
neus priver de certaines spportunités que jestime que nous
powniiens cempenser en ubilisant ce temps psuwr étudien les

sbtenus jusqua présent.

Déplacez ce * sur un site \A/ et activez-le.

Voir I'App Compagnon sur arnak.game

Repére Antique
Nows avons brousé une autre statue dun guerrier
grensuille, similaire & celles que nous avans vues dans
quelgues sites & proximité. Nows espérans que les références
craisées des inseriptions pourraient nous aiden é
cartoghaphion les c%em[no entre les villages dic.

/‘n

Mads pmzebwﬂamteée/eperwe que nouws auons tows
it s i s e o
P Jourd et éles de celtte tevre.

Peut- ebwwrmewméepwmenade/@ﬂﬂng nivage

sablsnnewr ssus prétexte dexplorer les envirans
remanterait le moral de tout le mende ?

Répéﬁ Bienvenw
En examinant les jungles proches de netre destination
aujourdbui, nsus avons bswé un petdt étang — cest wn
endhoit tellement serein ! Jai limpression que passer
quelgques instants ici nous denneradt assey dénergie
powr marcher jusqué le tsmbée de la nuit !

Bien que celw semble une sption séduisante, André
powiadt ne pas me laisser faire. 1 semble déterminé é
étudier ce petit morceaw de roche quil @ découvert,

affirmant qui pswnrait udtales
powr maitriser lo GWM
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Aide 1) mprévue
Tl semble que certains de mes anciens compagnons
se sentent coupablles de mavsir abandsnné.
Jai rencentré Victor aujourdbui par hasard.
Nows avens discuté un mement, et d a propesé
de nous aider un pew avant de repartin.

Cest agréable de savsir quil est toujours aussi hennéte.
Gagnez un * supplémentaire de la réserve du rival.
Une fois que vous I'avez utilisé, il redevient
immédiatement un * de votre rival.

(Vous ne pouvez donc pas vaincre un gardien avec
lors d'un tour ultérieur).
ou
Mais ce serait peut-étre une medllewre idee de s arréter
ic et dadmarer le vue pendant wn mement. Cet endroit
est & couper le souffle ! Les colsnnes é la décoration
complene sont donnamment bien csnserées. André @
déjc commencé a les branscrire et é les esquisser et
Jjaimerais également les negarder de plus prés.

Mawvaise Journée
Nows devisns faire une pawse aujowrd .
Latmssphére devenait tendve. Natasha et Hans se
disputaient beaucsup plus qué lhabitude et
Je men suis méme pris & perssnnes aufjourdbud.
Jespére que ce nest que de la
et pas quelgue chase de pire.

Vous pouvez au lieu de

gagner @ @ de la rangée de la piste Recherche.

Voir I'App Compagnon sur arnak.game

Béée Appriveisée
/dngu.e et ma wg/wéé@’b certains de mes anciens
compagnens. J ai méme parcsww une partie de netre
ancienne correspon et en fadt, jy al brouvé
des chases intéressantes qui psuwrraient s avdrer
ubiles pour nas recherches actuelles.
Utilisez la face dorée d'un assistant disponible
sur le plateau Réserve.
ou
Mais nous avens awssi dautres soucis — assey
étrangement, la béte que nous avons ssudsyée la dernicre
fsés continue de réder. Serait-ce parce que nous lavns
nawie avee certains de nas nestes ? Peut-ébre devrions—
neus essayer de lui sffriv plus de nowniture ?

Gagnez @ et retournez 1'un de vos gardiens utilisés -
vous pouvez a nouveau utiliser sa faveur.

Ami Inattenduw
Oubre les géants que news avens commencé é appeler
Gardiens, de nsmbrewses petites créatunes uivent icc et
semblent. ne pas avsir pewr des hommes.

Hier encare, une tortue s est mise & pousser
natre embarcation dans une certaine direction.
Auvec prudence, nous lavens laissée modifier nsbre cap.
A notre grande swprise, elle nous @ conduits é une petite
baie nemplie de peissens. Un signe damitié en effet !

Vous pouvez @ au lieu de
gagner @ @de la rangée de la piste Techerche.
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Chemin Alléchant
Aujourdbui, nous sommes tombés sur une statue
un chemin & bavers la ‘{meé
Je me demande s jo dewrais aller leaplorer aw écrire
des letbres ¢ la maison. Les finances diminuent.

Vous pouvez @a au lieu de
gagner @ @ de la rangée de la piste Recherche.

Brume Menacante
Lorsque nous neus ssmmes assis pswn déjeuner
aujowrdbui, un brume éhrange a commence & sortir dune
nuine veisine. Cétait sunaturel - je ne pense pas psuvein
lexpliquer scientifiquement. Jai dit aun aubres de fatre
lewrs bagages rapidement et de quitter lendrait, méme 8¢
cele impliquait de laisser certaines affaires derriere nous.

Vous pouvez payer @i @j pour éviter

l'effet de cette rangée.

Voir I'App Compagnon sur arnak.game

Décewverte Promettewse
5 un manticule suspect juste aw bord du camp.
Depuis, cela me tacasse — se pouwrait~i que nous
campions juste aw-dessus de fouilles ?

Vous pouvez acheter un W avec

une remise de @ @ au lieu de

gagner @ @ de la rangée de la piste Recherche.

Pensées Sembres
Je ne me sens pas mei- memem:?wwl%m peut-étre
Mé

que ldle commence & matteindhe éme nebre cuisinier
la remarqué et semblait inquiet powr mat.
1l ma suggéré de discuter un pew plus tard.
Je ne pewn pas dire que je s9is vraiment dhumewr,
mais peut-ébre devrais—je my réseudne ?

Vous pouvez épuiser un assistant

pour éviter l'effet de cette rangée.
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Danger Persistant

1V se peut que je devienne paransiaque, mais quelgue chose
ne va pas avjourdhui. Je dois avsuer que je me sentirais

miewr 8¢ bune des bétes avec lesquelles nous
naws semmes lics damitie nouws accompagnait celte fois.

Vous pouvez utiliser une faveur de gardien (sans

effet) pour éviter l'effet .de cette rangée.

Décowverte Mémorable
Enfin ! Cest incroyable ! Un tel endroit ~ perssnne ne me
crstrait oi je le lewr racontais. Jai passé la premiére hewre
subvant nstre avivée ici é tout dessiner. Jai méme perdu
mon slyls préferé dans la foulde, mais pew importe.

huines eb ces choquis sont de wrais trésons !

Au lieu de prendre une tuile bonus,

o8 Ees
vous pouvez payer @ pour gagner gy gny .

Voir I'App Compagnon sur arnak.game

A meswre que nous apprechens de netre destination,
le paysage devient de plus en plus ébrange.
Jaé sswvent ce sentiment inexplicable que quelguun — sw
chase — nous regarde. Ce nest peut-étre que moé;
maés nous devsns prendhe nes précautions.

Vous pouvez une carte non Peur

pour éviter l'effet de cette rangée.

Porte Scellée
Je comprends maintenant psurquei le pwﬁaww Ku&/
cherchait cet endhait. Cest tellement
Ses traces ménent aw temple mais la parte est fermee.
Je dewrais peut—étre réaffecter
sa précédente mission psuwr quil uienne maiden.
wwnir o porte est peat-étre plus compliqué
que je ne limaginais.

Au lieu de prendre une tuile bonus

vous pouvez une carte non Peur

pour remettre un * sur votre plateau.

wn de mes compagnons de
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Entrée Gardée
Cest un endhoit ¢ merveillewn !
Mads, é cété de la grande porte, nouws avens bouvé une

parte latérale pls petite et gardée par une autre béte.
Je me i cela méne e 8¢ nous pswnions
brouver un mayen de contourner le Gardien ?

Au lieu de prendre une tuile bonus,

Vous pouvez payer @ @pour gagner “

Amé ew Ennemé ?

RO (1060 ! Ti fuill conkiiieins lontnee
B s Notusha mia tapd suh pauls of i
montré lsmbre dune cslonne — un Gardien nous sbsersait
de la ! Mais je pense que cela pswvait ébe lun de cewn:
que nous avens rencenbrés auparavant. SU se ssuvient de,
W,pmm—wmg@mdemwmmﬁm?

Au lieu de prendre une tuile bonus,
vous pouvez retourner un gardien utilisé

pour rendre sa faveur de nouveau disponible.
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