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burncycle // tour de joueur

Actions Standard
Réparer : si capacité activée, transférez

n'importe quelle quantité d’ @ a un autre
robot.

Les missions & capacités offrent des actions
standard supplémentaires que vous pouvez
effectuer a votre tour.

Actions Gratuites
Echanger : transférez clés, cartes
éguipement et mods non installés a un robot
adjacent.

Modifier le burncycle : remplacez
n'importe quel jeton action du burncycle
avec un jeton action de votre réserve ou de
celle de I'équipe.

Si vous remplacez le jeton capitaine actif : la
menace progresse de 2.

o 4 RESEAU

Placez le marqueur de suivi sous le jeton
actif le plus a gauche du burncycle.

Les IPs des agents se déplacent en sens
horaire (ignorant/sautant les autres IPs) et
peuvent réaliser un transfert intérieur/
extérieur 1 fois par jeton action.

Déplacer votre IP

Si sur un jeton action standard ou capitaine
du burncycle, I'lP de votre agent se déplace
d'un nceud.

Si sur un jeton action physique, tech, ou
utilitaire, I'P de votre agent se déplace
jusqu'a atteindre un des éléments suivants :

= Un noeud occupé par un ping.
= Un hub (nceuds rouges).

= Un neeud correspondant au type d'action
du jeton du burncycle.

jeu burncycle par

Résoudre votre ncud

S'arréter sur un Ping : comparez votre
niveau de réseau avec celui du PDG puis le
niveau le plus élevé réinitialise le plus faible
(si égalité a 1-5 votre IP est réinitialisée, a 6 le
ping est réinitialisé).

Sivotre IP est réinitialisée : renvoyez votre IP
sur votre point d'acces, diminuez le niveau de
réseau du PDG de 1 et votre agent est repéré.
Si le ping est réinitialisé : retirez le ping du
réseau, placez I'lP de votre agent sur le nceud
que le ping occupait, diminuez le niveau de
réseau de votre agent de 1 et résolvez le
neceud sur lequel se trouve votre IP.

S'arréter sur un Hub : gagnez le bonus du
hub sur lequel vous vous trouvez.

S'arréter sur un Nceud Action : si vous avez
des cartes réseau correspondant au nceud
action sur lequel s'est arrétée I'lP de votre
agent, gagnez le bonus des cartes associées
(dans l'ordre de votre choix) et défaussez les
cartes résolues.

Ala fin de la phase Réseau, défaussez toute
carte réseau restante.

5 ROUTER LENERGIE

Fonctionne comme au début de votre tour
mais votre agent perd @ qui dépasse la
limite de votre réserve d'énergie.

6 DEGRADER LE BURNCYCLE

Lancez le dé burncycle et dégradez le jeton
actif de l'emplacement correspondant si
inactif/dégradé passez au suivant).

Si | # obtenu, dégradez nimporte quel
jeton.

jeu v1.7 par boardandgamer.com

burncycle // mise en place

Piochez et placez les unités de sécurité sur
les postes de sécurité du couloir (controler
I'orientation) selon le dispositif de sécurité
sur la carte capitaine (ajoutez un jeton clé si
indiqué).

Piochez un garde de salle (du niveau de
I'étage actuel) pour chaque poste de sécurité
obligatoire dans le livret.

e 8 AGENTS |

Les joueurs choisissent une carte robot et
prennent les jetons robot et vigilance
correspondants.

Vérifiez les éventuelles instructions de mise

en place sur la carte robot (dans I'encadré
blanc).

9 MODULE DE COMMANDE

Choisissez une carte robot module de
commande et prenez les jetons robot et
vigilance correspondants.

Placez des marqueurs en regard des
emplacements du burncycle alignés avec
une icone verte.

Placez un marqueur sur le niveau d'énergie
de départ.

10 RESERVE DE BASE

Chaque agent obtient sa réserve de jetons
action de base et les améliorations
suivantes :

= Partie 1j : les 3 améliorations de réserve.

= Partie 2j : 1 amélioration de réserve au
choix chacun.

= Partie 3-4j : aucune amélioration de
réserve de départ.

jeu burncycle

11 ROUTER LENERGIE

Tous les agents placent un marqueur sur 10
énergie de départ et peuvent router de
I'énergie pour obtenir des améliorations
jusqu'a étre au niveau ou en-dessous de la
limite de réserve d'énergie de leur robot.

12 BURNCYCLE

Placez le jeton action capitaine + # jetons
action standard dans le sac afin que le #
total de jetons corresponde au #
d’emplacements actifs du burncycle.

Piochez des jetons et remplissez les

emplacements du burncycle de gauche a
droite (face dégradé cachée).

Placez un marqueur
marqueur de suivi.

13 CASES DE DEPART

Les joueurs placent leur jeton agent sur la
case extérieure (gris foncé) de leur choix.

rouge comme

Placez également le jeton module de
commande sur la case de départ souhaitée.

14 LA RESERVE D’EQUIPE

Pour chaque case extérieure avec une icone
action occupée par un robot, ajoutez le jeton
action correspondant dans la réserve
d'équipe.

15 RESERVES DES AGENTS

Chaque joueur prend les jetons actions
correspondants de sa réserve de base.

16 IMPERATIFS

Chaque joueur pioche 1 carte impératif.

2u v1.7 par boardandgamer.com
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burncycle // comment Faire..

REPERER LES ROBOTS

Lorsqu'un robot est repéré, son jeton vigilance
est placé sur son jeton robot. Voici plusieurs cas
ot un robot est repéré :

= Etre & portée de vigilance d'une unité de
sécurité.

= Effectuer une action d'attaque contre une
unité de sécurité, méme en cas d'échec.

= Détruire un mur.

= Etre réinitialisé par un ping sur le réseau.
= Résoudre une entrée alarme d'un clavier.
= Autres effets de jeu et capacités...

GAGNER DE L'ENERGIE

L'énergie est une ressource importante dans
burncycle. Elle représente la santé d'un robot,
sert de monnaie (pour les améliorations de
robot) et détermine combien de dés basiques les
agents peuvent lancer a leur tour. Voici
quelques facons de gagner de ['énergie :

= Résoudre I'lmpératif de votre agent.

= Dé inspection : résultat Gagner 1 énergie.
= Défausser un mod non-installé.

= Eteindre une unité de sécurité.

= Atteindre un hub de la 3™ ou 4™
couche (coeur) du réseau.

= Etre réparé par un autre robot.

= Terminer les objectifs de I'étage (seuls les
agents gagnent de I'énergie).

= Autres effets de jeu sur des cartes terminal
ou réseau et capacités...

jeu burncycle par chip theory

GERER LA MENACE

La menace peut progresser ou reculer via un
certain nombre d'effets de jeu mais voici les cas
les plus fréquents :

= Atteindre un hub de la 2°m¢ ou 4¢me
couche (coeur) du réseau : -1 menace.

= A la fin du tour de la corporation :
+menace égale au nombre de joueurs.

= Redémarrer le burncycle : +menace égale
au nombre de joueurs.

= Dé ping (résultat menace): +1 menace.

= Effectuer une action d'attaque contre une
unité de sécurité : +1 menace.

= Remplacer le jeton capitaine non dégradé
du burncycle: +2 menace.

= Agent éteint : +3 menace.

= Jeton vigilance mis en jeu : +1 menace
(seulement en difficulté relevée).

TERMINER UN ETAGE

A la fin du tour d'un joueur, si les objectifs de
['étage sont réalisés et que tous les robots sont
dans des zones sécurisées, I'étage est désormais
terminé.

= Le marqueur corporation est passé au
joueur qui vient de finir son tour.

= Notez les portes de zones sécurisées
déverrouillées et dans quelles zones
sécurisées se trouve chague robot et unité de
sécurité.

= Mettez |'étage suivant en place comme en
début de partie.

= Remettez les robots, unités de sécurité,
marqueurs portes des zones sécurisées a la
méme place qu'a I'étage précédent.

= Les robots qui n'ont pas de carte Impératif
en piochent une.
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REDEMARRER LE BURNCYCLE

Avant le début du tour d'un joueur, vous
pouvez redémarrer le burncycle:

= Remettez tous les jetons action du
burncycle et de toutes les réserves dans la
réserve générale.

= Créez le burncycle comme a la mise en
place.

= Chaque joueur prend les jetons de sa
réserve de base pour créer sa réserve.

= Pour chaque salle avec au moins 1 robot
(hors zones sécurisées), placez le jeton de
réserve de base de la salle dans la réserve
d‘équipe. Si un robot est sur une case
extérieure avec une icéne action, ajoutez
également le jeton correspondant.

= La menace progresse du nombre de
joueurs.

= Replacez les marqueurs et dés de niveau
de réseau (sur 1) des IP bannies sur un point
d'acces disponible.

ENTREES DU CLAVIER

Lancez le dé Clavier. Ajoutez son
résultat aux entrées a résoudre.

Défaussez un jeton Action
correspondant de votre réserve ou de
celle de I'équipe ou déplacez le
marqueur burncycle vers un jeton
Action correspondant a droite de la
position actuelle du marqueur.

Alarme : le robot effectuant l'action
Clavier est repéré.
possible).

Choc : le robot effectuant I'action
Clavier perd 1 Energie.

=
©)
@ Ping : le PDG ajoute 1 Ping au coeur (si
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DE INSPECTION |

Placez un garde du niveau de I'étage
sur un poste de sécurité de cette salle.

Transformez un Terminal de cette salle
en Terminal Mainframe.

Verrouillez toutes les portes de la salle.

Piochez une carte Impératif (si vous
n'en avez pas déja une).

Gagnez 1 Energie.
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HUBS DU RESEAU

@ ©” augmentez votre niveau de réseau
de 1.

@” reculez la Menace de 1.

@ @“ gagnez 1 Energie.

1N tous les bonus ci-dessus. L'IP de
WGP votre Agent est réinitialisée sur son
point d'accés.

B Faire progresser la Menace de 1.
Faire progresser la Menace de 1 ; puis
transfert des Pings.

Augmenter le niveau de réseau du PDG
de1.

@ Augmenter le niveau de réseau du PDG
de 1; puis transfert des Pings.

Le PDG ajoute un Ping au cceur.
Le PDG ajoute un Ping au cceur ; puis

transfert des Pings.
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