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Ily a du nouveau dans la région de Carcassonne : d’avides marchands mènent

. unefe’roce compétition autourde la distribution de marchandises. Les bâtisseurs,

qui permettentauxjoueurs dejouer des tours doubles, accelèrent la construction

' i des routes et des villes. Etde petits cochons, place’sjudicieusement,

ï A _ permettrontaux paysans d’accroître leurs re’coltes.

' ° 24 nouvelles tuiles Terrain (avec le symbole d) +9, "~ ' a,
‘

r . r j; i

j (9 avec du vm, 6 avec du ble, 5 avec du tlssu n M" TAN ‘ ‘ '

i et 4 sans marchandise)

0 20jetons Marchandise (9 jetons Vin, 6 Ble’, 5 Tissu)

- 12 nouveaux partisans de 6 couleurs ,a‘ V . .
, A - _ " ä“ a” m

. (1 cochon et l batlsseur pour chaquejoueur) ‘

Ç ° l sac en tissu (pour les tuiles Terrain) âfiñññi

k . , . v,5 .c. t. ,sc.».aï... 2.4. -.u.’:v;{.:.a:f'd'ahtqgvs; .5.-. 331;”:5;,”flaimz‘mié’i

" Chaquejoueur reçoit 1 cochon et 1 bâtisseur de sa couleur, en plus de ses partisans

. normaux. Les jetons Marchandise sont placés près du plateau de pointage. Placez

‘ toutes les tuiles (incluant la tuile de départ du jeu de base) dans le sac. Durant

la partie, vous tirerez les tuiles de ce sac. Les règles sont les mêmes que celles de

v Carcassonne, à l'exception des points suivants.

tVillemcluant _ - 4. s.

Lorsqu'une Ville ou. se trouve au, moms 1“”;

1 icône de marchandise estcompletee, cette à ' _ "

A z l - l " I' v, — ' 7“ ..

Ville estevaluee normalement. Lejoueur __~ l ‘9' 4. {-

qui a placé la dernière tuile (complétant _!- a ""58

ainsi cette ville) prend un jeton Marchandise :f r- I a . -r . U 7

correspondant à chaque icône de A u a '

. . . - . p

marchandlse dans cette Ville (Il est le à W - .

marchand de cette ville). Il place les jetons l} Ë»: _ V r

devant lui. La présence de chevaliers ŒŒ ‘_  ’5‘ 9—1 ,

(appartenant au marchand ou non) n'a pas ï

d’incidence sur l’obtention des jetons ~ Rouge a complété

r Marchandise. la ville. Bleu marque 10 points

pour son chevalier et Rouge obtient

Zjerons Ble' et I jeton Vin.
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Par exemple, unjoueur peut: l

' j en .1 ‘ 33|; e " ' e l
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. '2’ ä... \t e .. l x J l _ j . IA

1. Placer un voleur. 2. Placer son bâtisseur.

3a. Placer une tuile pour compléter la route et mettre un chevalier sur la ville de cette tuile.

(la route est e'valne'e puis le voleur et le bâtisseur retournent dans sa re'serve.)

3b. Placer sa 2" tuile et poser son bâtisseur dans la ville où se trouve le chevalier placé sur

la tuile précédente.

'sle sacentissu i V _ V l

Pour des raisons techniques de production, il est possible que le dos des tuiles

Terrain de Carcassonne diffère légèrement de celles des extensions. Vous pouvez

donc vous servir du sac poury tirer vos tuiles sans voir leur dos. De plus, le sac

vous permet de ranger toutes vos tuiles et de les faire circuler plus facilement entre

t les joueurs.

t .ÂÂlifteshouvellcs‘tùîlèsiTmïn (exemples) " '

f new“ ._- L'abbaye sépare la route o ‘ Cette tuile

I, ‘-r. . -_ en 3 sections. U presente

. . l“ ‘ a: '_ 3 sections
4 i il? _' ï .

"‘ . L ‘ ’ ’

ÿ, i?" 4} I -:' de Ville separees.

m . ., w-n;

5 7‘4 :- v— I, ÿ . j 1 Le pont n'est pas une Une route se

J». I, - w ' intersection. Une ‘ termine à la ville

5;" v: ‘ u ' route va de gaucheà . a _ Ï etl'autre à

V " ' p droite alors que l’autre la petite maison.

_- L va de bas en haut. a. L Ily a 3 sections

' ~ I * - ‘ Les prés sont séparés *' ‘ ‘ < séparées de pré

par le pont. lly a 4 sections séparées de sur cette tuile,

pré sur cette tuile.
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